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УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 
 

 

№ 
п/п 

Наименование разделов 
(тем) 

Модуль программы воспитания 
«Курсы внеурочной деятельности» 

всего 

1 Знакомство с компьютером День солидарности в борьбе с терроризмом 6 
2 Создание текстов Международный день учителя 15 

3 Создание рисунков 

День отца в России 
День матери в России 

Международный день художника 
День защитника Отечества 

Международный женский день 
Всемирный день Земли 

12 

 Итого:  33 
 
 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
 

№ Тема урока  
Коли- 
чество 
часов 

Дата 
проведения 

план факт 
1. Знакомство с компьютером (6 ч.) 

1 
Первый раз в компьютерном классе. Правила поведения и 
техника безопасности в кабинете ИТВ. 

1 6.09 
 

2 Человек и компьютер. История возникновения компьютера. 1 13.09  

3 
Что такое информация. Виды информации по способу 
восприятия 

1 20.09 
 

4 Виды информации по способу представления. 1 27.09  

5 
Компьютер - универсальная машина для работы с 
информацией. Устройство ввода и вывода информации. 

1 4.10 
 

6 Представление о папке. Создания папки на рабочем столе.  1 11.10  
2. Создание текстов (15 ч.) 

7 
Назначение текстового редактора. Знакомство с интерфейсом 
текстового процессора. Настройка рабочей среды. 

1 18.10 
 

8 
Осваиваем клавиатуру. Русские буквы, пробел, клавиши 
стирания. 

1 25.10 
 

9 Работа с клавиатурным тренажёром в режиме ввода букв. 1 8.11  
10 Работа с клавиатурным тренажёром в режиме ввода слов. 1 15.11  

11 
Работа с клавиатурным тренажёром в режиме ввода 
предложений. 

1 22.11 
 

12 
Осваиваем клавиатуру знаки препинания и специальные 
символы 

1 29.11 
 

13 Осваиваем клавиатуру. Латинские буквы. 1 6.12  
14 Основные правила набора текста. Набор текста по образцу. 1 13.12  

15 
Набор и редактирование текста. Вставка и удаление пустых 
строк. 

1 20.12 
 

16 Набор и редактирование текста. 1 27.12  

17 
Понятие фрагмента текста. Освоение приёмов работы с 
фрагментами текста. 

1 10.01 
 



 
 
 

 Лист корректировки рабочей программы  
Учитель: Михеева Ю. Л. 

 

Дата проведения по 
плану 

Причина корректировки Корректирующие 
мероприятия 

Дата проведения по 
факту 

    

    

    

    

 

18 Действия с фрагментами текста. 1 17.01  

19 
Изменение шрифта документа. Сохранение текстового 
документа. 

1 24.01 
 

20 
Назначение и функциональные возможности программы 
калькулятор. Знакомство с интерфейсом. 

1 31.01 
 

21 
Настройка рабочей среды программы калькулятор. 
Выполнение простейших вычислений.  

1 7.02 
 

3. Создание рисунков (12 часов) 

22 
Назначение и функции графического редактора Рaint. 
Знакомство с интерфейсом. Настройка рабочей среды. 

1 14.02 
 

23 
Создание изображений инструментами: эллипс, 
прямоугольник. 

1 21.02 
 

24 
Создание изображений инструментами: линия, кривая, 
многоугольник. 

1 28.02 
 

25 Настройка инструментов. 1 6.03  
26 Редактирование компьютерного рисунка. 1 13.03  
27 Создание рисунка с помощью геометрических фигур. 1 27.03  
28 Фрагмент рисунка. Работа с фрагментами. 1 3.04  

29 
Работа с текстовым редактором рисунка. Создание надписей. 
Редактирование текста. 

1 17.04 
 

30 Работа с фрагментами рисунка. 1 24.04  

31 
Сохранение и создание рисунка. Открытие рисунка, 
сохранённого на диске. 

1 8.05 
 

32 Проведение конкурса презентаций работ.  1 15.05  
33 Обобщающие занятие. Подведение итогов конкурса рисунков. 1 22.05  


